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Švietimas XXI a. 

Produktyviai 
dalyvauti žinių 
ekonomikoje 

Pozityviai 
prisidėti prie 
visuomenės 
gyvenimo 

Būti aktyviais 
piliečiais

Būti atviriems, 
sąžiningiems 

Gerbti kitus Gyventi sveikai
Pagarbiai elgtis su 

aplinka
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Švietimas XXI a. jaunimui turi suteikti žinių, įgūdžių ir vertybių, reikalingų: 



Kompetencijos samprata

Kompeteñcija (1) – 1. 
klausimų ar reiškinių sritis, 
kurią kas gerai išmano. 2. 
darbuotojo ar įstaigos veikimo 
sritis ir įgaliojimų apimtis. 

Dabartinės lietuvių kalbos žodynas, 
2017



Kompetencijos samprata

Žinios

Gebėjimai

Vertybinės 
nuostatos

• Kompetencija – pasirengimas 
ir išugdytas gebėjimas 
prasmingai veikti.

• Ugdymo(si) rezultatai –
nuosekliai įgyjamos dvasinę, 
intelektinę ir fizinę asmens 
brandą rodančios 
kompetencijos.

Bendrųjų programų atnaujinimo gairės, 
2019



Kompetencijų ugdymo tęstinumas

Remiamasi švietimo būklės tyrimais, ugdymo mokslų tendencijomis, tarptautinių 

organizacijų rekomendacijomis ir užtikrinant kompetencijų ugdymo tęstinumą 

(Bendrosios programos, 2008, 2011, 2016)

Komunikavimo 
(komunikavimo, 

2008; 2011; 
2016)

Pažinimo
(pažinimo, 
mokėjimo 

mokytis, 2008; 
2011; 2016);

Socialinė, 
emocinė ir 

sveikos 
gyvensenos 
(socialinė, 
asmeninė, 
mokėjimo 

mokytis, 2008; 
socialinė pilietinė, 

2011);

Pilietinė
(socialinė; 

asmeninė, 2008; 
socialinė 

pilietinė, 2011; 
2016);

Kūrybiškumo
(iniciatyvumo ir 
kūrybingumo, 
2008; 2011; 

kūrybiškumo, 
2016);

Kultūrinė 
(kultūrinė, 

2011; 2016).

Skaitmeninė 
(2022).



Ugdomos kompetencijos

2008 m.

Pažinimo 
kompetencija

Socialinė 
kompetencija

Iniciatyvumo ir 
kūrybingumo 
kompetencija

Asmeninė 
kompetencija

Mokėjimo 
mokytis 

kompetencija

Komunikavimo 
kompetencija

2022 m.

Kultūrinė 
kompetencija

Pažinimo 
kompetencija

Komunikavim
o kompetencija

Kūrybiškumo 
kompetencija

Pilietiškumo 
kompetencija

Socialinė, 
emocinė ir 

sveikos 
gyvensenos 

kompetencija

Skaitmeninė 
kompetencija



Kompetencijos 
bendrosiose 
programose

Bendrųjų programų mokymo(si) turiniu ugdomos šios 

kompetencijos: 

• komunikavimo, 

• kultūrinė, 

• kūrybiškumo, 

• pažinimo, 

• pilietiškumo, 

• skaitmeninė,

• socialinė, emocinė ir sveikos gyvensenos. 
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Visos kompetencijos tarpusavyje susijusios, jos ugdomos integraliai, tik intensyvumas priklauso nuo dalyko specifikos.

Kompetencijų raidos apraše  pateikiamos šių kompetencijų apibrėžtys, kompetencijų sandai – kompetencijos sudedamosios 

dalys ir kompetencijų raida, atsižvelgiant į mokinio amžiaus tarpsnio kognityvinės ir socialinės raidos ypatybes.

https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/1 priedas. Kompetencij%C5%B3 raidos apra%C5%A1as_04-22.pdf


Kompetencijų svarba

• Kompetencijoms tenka išskirtinis vaidmuo – jų ugdymas būtinas kiekvieno 

asmens tobulėjimui, socialinei įtraukčiai, darniai gyvensenai, aktyviam 

pilietiškumui, pasirengimui asmeniniu indėliu prisidėti prie Lietuvos, Europos ir 

pasaulio pažangos, darnaus vystymosi.

• Kompetencijos atskleidžia asmens nuosekliai įgyjamą dvasinę, kognityvinę ir 

fizinę brandą. 

• Kiekviena kompetencija apibrėžiama, atsižvelgiant į jos specifiką ir 

savitumą.

• Kompetencijos ugdomos visų bendrųjų programų mokymo(si) turiniu.

• Jų ugdymo rezultatai nurodyti dalykų pasiekimų raidos aprašymuose.

• Kiekvieno dalyko programose kompetencijos pateikiamos pagal jų ugdymo(si) 

intensyvumą, pradedant nuo svarbiausios.
8



Naujos mokymosi politikos dimensijos

Nauja kompetencijomis grįsto mokymosi modelio 
brėžtis atspindi naujas mokymosi politikos dimensijas, 
kur vyrauja:

• savivaldus mokymasis, 

• saviraiškus dalyvavimas,

• dialogiškas ir tyrinėjantis ugdymasis, 

• paremiantis mokymasis.
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Geros mokyklos koncepcija, 2013

Asmenybės 

ūgtis



Kompetencijos bendrosiose programose

• Bendrosiose programose kompetencijoms tenka išskirtinis vaidmuo – jų 
ugdymas būtinas kiekvieno asmens tobulėjimui, socialinei įtraukčiai, 
darniai gyvensenai, aktyviam pilietiškumui, pasirengimui asmeniniu indėliu 
prisidėti prie Lietuvos, Europos ir pasaulio pažangos, darnaus vystymosi.

• Kompetencijos atskleidžia asmens nuosekliai įgyjamą dvasinę, kognityvinę 
ir fizinę brandą. 

• Kiekviena kompetencija apibrėžiama, atsižvelgiant į jos specifiką ir 
savitumą.

• Kompetencijos ugdomos visų bendrųjų programų mokymo(si) turiniu. Jų 
ugdymo rezultatai nurodyti dalykų pasiekimų raidos aprašymuose.  
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Kompetencijų ugdymas dalyku

• Mokinys kompetenciją išsiugdo sąmoningai ir aktyviai mokydamasis, 

stebėdamas, smalsaudamas, tirdamas, kurdamas ir atrasdamas, 

bendraudamas ir bendradarbiaudamas, t. y. mąstydamas ir veikdamas. 

• Mokytojo užduotis – orientuoti, konsultuoti ir padėti.

• Organizuojant veiklą atkreiptinas dėmesys į ugdymo proceso etapus:

• Ko siekiame?

• Kaip ir ką veikiame siekdami tikslų?

• Iš ko matyti, kad pasiekėme tikslus?



Kompetencijų sąsaja su veiklų uždaviniais
• Kompetencijos susijusios su konkrečiais uždaviniais, kuriuos kiekvienoje pamokoje kelia 

mokytojas. 

• Ugdymo turinio planavimo strategija pastaruoju metu yra itin aktuali Europos šalyse, nes 

besimokančiojo veikla pamokoje priklauso ne tiek nuo įgytų formalių žinių kaip programų baigimo 

rezultato, kiek nuo jo gebėjimo prisitaikyti prie kintančios aplinkos, kurioje esminis veiksnys yra 

asmens mokymosi kompetencija ir jos plėtojimo potencialas. 

• Pasirengimas pamokinei veiklai iš mokytojo reikalauja numatyti veiklos struktūrą, kuria remiantis gali 

būti siekiama programoje numatyto kompetencijų plėtojimo tikslo.

• Pamokines ir popamokines veiklas organizuojančiam mokytojui svarbu nuolat savęs klausti – Ar 

keliami uždaviniai gali užtikrinti apibrėžtų kompetencijų ugdymą? Į kokias veiklas įtraukti 

mokinius, siekiant kompetencijų ugdymo? Kas rodo, kad pamokoje ar kitoje veikloje mokiniai 

ugdosi kompetenciją?

Mokyklų pasirengimo diegti atnaujintas pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo

bendrąsias programas veiklos tyrimas, 2022
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Pasidalytoji atsakomybė
• Kompetencijomis grįstas ugdymas yra visos mokyklos bendruomenės atsakomybė ir 

susitarimai. 

• Rekomenduotina, kad visa mokyklos bendruomenė susitartų dėl kompetencijų ugdymo ir 
vertinimo. Kompetencijos yra ne tik žinių, bet praktinių gebėjimų ir vertybinių nuostatų 
įgijimas, svarbu, kad tai atsispindėtų visoje ugdomojoje veikloje.

• Mokytojo uždavinys, kad kompetencijomis grįstame ugdyme(si) kiekvienas mokinys 
galėtų atsakyti (sau ir kitiems) į šiuos klausimus: 

• Ko turiu išmokti? 

• Kaip žinosiu, kad man pavyko? 

• Kaip būsiu vertinamas?

• Tik tada, kai kiekvienas mokinys, aiškiai suvokdamas mokymo(si) tikslus ir tai, ko iš 
jo reikalaujama, taps atsakingu už savo mokymąsi.
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Apibendrinimas

• Kompetencijų ugdymui(si) reikia ilgesnio laiko, todėl norint priimti teisingus sprendimus dėl 

mokinio pasiektų ugdymosi rezultatų, tarpiniai momentiniai vertinimai turi būti orientuoti į 

kokybinį grįžtamąjį ryšį, vengiant skaitinės vertinimo išraiškos. 

• Kompetencijos atsiskleidžia per veiklą. Jų raiškos būdai gali būti patys įvairiausi, todėl norint gauti 

išsamią ir visapusišką informaciją apie mokinių ugdymą(si), būtina naudoti skirtingus vertinimo 

metodus, kad mokiniai galėtų įvairiais būdais pademonstruoti savo ugdymosi rezultatus. Keli 

vertinimo informacijos šaltiniai sudaro sąlygas priimti pagrįstus ir patikimus sprendimus apie 

ugdymą(si). 

• Vienas iš kompetencijos dėmenų yra vertybinės nuostatos. Vertybes geriausiai atskleidžia mokinio 

pasirinkimai ir veikla, kurie parodo, ar vertybės yra įsisąmonintos, ar tik deklaruojamos.

• Mokantis klaidos yra neišvengiamos, todėl svarbu kurti tokią ugdymo(si) aplinką, kur klaidos 

vertinamos kaip postūmis mokytis, įveikti sunkumus, ugdytis atkaklumą ir atsparumą.
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Kompetencijos ir pasiekimų sritys
Pažinimo 
kompetencija

Socialinė, emocinė 
ir sveikos 
gyvensenos 
kompetencija

Kūrybiškumo 
kompetencija

Pilietiškumo 
kompetencija

Kultūrinė 
kompetencija

Komunikavimo 
kompetencija

Skaitmeninė 
kompetencija

PASIEKIMŲ 

SRITYS
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Kompetencijos 
aprašas

Kompetencijos 
raiška dalyke

MOKYTOJO 
aprašyta 

kompetencijos 
raiška konkrečioje 

pamokoje
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KŪRYBIŠKUMO kompetencija

Kūrybiškumo kompetencija – tai sau ir kitiems reikšmingų kūrybinių idėjų, 

produktų, problemų sprendimų tyrinėjimas, generavimas, kūrimas, vertinimas, išlaikant 

darnų santykį su savimi ir aplinka. Kūrybiškumo kompetencijos sandai:

1. Tyrinėjimas: identifikuoja problemas ir kūrybines galimybes, renka, sieja ir 

kritiškai vertina kūrybai reikalingą informaciją; dalinasi žiniomis, idėjomis, patirtimi.

2. Generavimas: kelia idėjas, siūlo sprendimus; pasirenka sau ir kitiems reikšmingas 

idėjas, jas apsvarsto iš skirtingų perspektyvų.

3. Kūrimas: etiškai veikia kurdamas savarankiškai, nebijo rizikuoti ir klysti; lanksčiai 

naudoja kūrybos būdus ir priemones; tobulina, pristato ir dalinasi kūrybos rezultatais.

4. Vertinimas ir refleksija: vertina ir (ar) reflektuoja produkto / sprendimo naujumą, 

vertingumą, kūrybos procesą.

Kompetencijos 
aprašas
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KŪRYBIŠKUMO kompetencijos raiška
TECHNOLOGIJŲ DALYKE KONKREČIOJE pamokoje ar pamokų cikle

Mąstymo algoritmas siekiant konkretumo
Iš kompetencijos apibrėžimo išbraukiama veikla, kuri 

nebus vykdoma konkrečioje pamokoje.

Sukonkretinama reali veikla ar rezultatai.

Technologijų pamokose skatinama kūrybinė 

mokinių veikla, ugdomas gebėjimas kūryboje 

įžvelgti prasmę, galimus sunkumus, problemas ir 

galimybes, etiškai veikti kuriant, analizuoti analogus

(...) ir alternatyvas, generuoti naujas, įvairias ir 

originalias sau ir kitiems reikšmingas 

idėjas/sprendimus, atlikti ir valdyti technologinius 

procesus. Kuriant nebijoti rizikuoti ir klysti. Vertinti 

problemos sprendimo rezultato (...) naujumą, 

išbaigtumą, kokybę ir estetiškumą, pritaikomumą ir 

vertingumą. Išradingai dalintis kūrybos rezultatais.

Ugdoma kuriant eskizus, kūryboje įžvelgiant 

prasmę, galimybes, analizuojant austos 

tekstilės analogus, generuojant originalias, sau 

ir kitiems reikšmingas gaminio idėjas, 

vertinant gobeleno naujumą, išbaigtumą, 

kokybę ir estetiškumą, pritaikomumą ir 

vertingumą, išradingai dalijantis kūrybos 

rezultatais.

Siekiant konkretumo, kokius žodžius dar 

galima išbraukti?

Kompetencijos raiška technologijų 
dalyke

MOKYTOJO aprašyta kompetencijos 
raiška konkrečioje pamokoje



Kompetencijų ugdymo intensyvumą parodo, 

kiek giliai ir kiek konkrečios kompetencijos sandų apimama 

įgyvendinant pamoką ar visą projektą.

silpnai vidutiniškai stipriai
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silpnai vidutiniškai stipriai
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silpnai vidutiniškai stipriai
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silpnai vidutiniškai stipriai



Kompetencijų lavinimo progresijos kūrimas

24Paremta Carol McGuinness sukurtu modeliu (Belfasto universitetas)

Sudėtingas 

Remiamas 

Paprastas 

Autonomiškas

Užduotys yra sudėtingos, reikalauja atlikti

įvairių tyrimų ir turi daug potencialių

sprendimų. Mokiniams gali tekti dirbti

bendradarbiaujant, bet savo darbą jie

organizuoja autonomiškai

Užduotys yra paprastos,

reikalauja tik vienos krypties

tyrimo. Procesą modeliuoja ir

palaiko mokytojas.



Kompetencijų lavinimo progresijos kūrimas

25Paremta Carol McGuinness sukurtu modeliu (Belfasto universitetas)

Sudėtingas 

Remiamas 

Paprastas 

Autonomiškas



Kompetencijų lavinimo progresijos kūrimas

26Paremta Carol McGuinness sukurtu modeliu (Belfasto universitetas)

Sudėtingas 

Remiamas 

Paprastas 

Autonomiškas

Užduotys yra sudėtingos, reikalauja atlikti įvairių tyrimų ir turi daug potencialių 

sprendimų. Mokiniams gali tekti dirbti bendradarbiaujant, bet savo darbą jie 

organizuoja autonomiškai.

• Dirba su kitais, kurie turi juos papildančių gebėjimų

• Aktyviai siekia sužinoti kitų nuomonę

• Randa ir patikrina informaciją

• Plėtoja idėjas pakartotinai prie jų sugrįždamas ir susiedamas jas su kitomis

idėjomis

• Atlieka žingsnių seką, reikalingą tarpusavyje susijusioms užduotims įvykdyti

Užduotys yra paprastos,

reikalauja tik vienos krypties

tyrimo. Procesą modeliuoja ir

palaiko mokytojas.

• Dirba paeiliui

• Klausosi kitų

• Randa reikalingą informaciją

• Generuoja idėjas

• Užbaigia užduotis



Kuriame užduotis komunikavimo 
kompetencijai lavinti
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Kokios užduotys lavina klausymosi ir komunikavimo 

gebėjimus?

Pratimai: reali auditorija-realus tikslas

Metodas: bendradarbiavimu pagrįstas mokymasis

Bendradarbiavimu pagrįsta užduotis su realia

auditorija ir tikslu. 

Lavinami klausymosi, derybų ir įtikinėjimo įgūdžiai.

Pavyzdžiai: bendri projektai su mokyklomis užsienyje

tai gebėjimai kurti, perduoti 

ir suprasti žinias (faktus, 

požiūrius ar asmenines 

nuostatas), etiškai naudotis 

verbalinėmis ir 

neverbalinėmis priemonėmis 

ir technologijomis



Kuriame užduotis socialinei, emocinei ir 
sveikos gyvensenos kompetencijai lavinti
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Kokios užduotys padės skatinti bendradarbiavimą?

• Grupinės veiklos ir žaidimai

• Diskusijos ir refleksija

• Rolės žaidimai

• Meditacija ir atsipalaidavimas

• Projektinės veiklos

• Empatijos lavinimas

• Asmeninės veiklos sąsiuviniai

• Sveikos gyvensenos pamokos

• Sveikatos ir emocijų temų integracija į kitas pamokas

• Mentoriškos programos

tai asmens savimonė ir 

savitvarda, socialinis 

sąmoningumas, tarpusavio 

santykių kūrimo gebėjimai, 

atsakingas sprendimų 

priėmimas ir asmens 

rūpinimasis fizine ir 

psichine sveikata.



Kuriame užduotis kūrybiškumo 
kompetencijai lavinti
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Kokios užduotys skatina apmąstymus ir pasikartojantį lavinimą?

• Problemos sprendimas

• Atvira diskusija

• Kūrybinės užduotys

• Skatinimas užduoti klausimus

• Projektai

• Kūrybinis rašymas

• Vaizdinė raiška

• Kūrybiniai eksperimentai

• Veiksmingos aplinkos kūrimas

• Iššūkiai ir konkursai

tai sau ir kitiems reikšmingų 

kūrybinių idėjų, produktų, 

problemų sprendimų 

tyrinėjimas, generavimas, 

kūrimas, vertinimas, išlaikant 

darnų santykį su savimi ir 

aplinka



Kuriame užduotis pažinimo kompetencijai 
lavinti
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Kokios užduotys lavina pažinimo kompetenciją?

Metodas: apklausa ar tyrimu pagrįstas mokymasis

Pvz., mokslinis eksperimentavimas

Apklausa ar tyrimu pagrįstas mokymasis planuojamas taip, kad 
mokiniai turi ištirti kokį nors svarbų klausimą.

Užduotis apima:

•tiriamuosius gebėjimus;

•analitinius gebėjimus – stebėjimą, interpretavimą;

•pagrindimo (pateisinimo) ir argumentacijos gebėjimus.

Pavyzdžiai: išsiaiškinti, kaip apskaičiuojamas stataus trikampio 
plotas.

tai motyvacija ir gebėjimas 

pažinti save ir pasaulį, įgyjami 

suvokiant [perimant] žmonijos 

kultūrinę patirtį. Kompetencija 

apima dalyko žinias ir 

gebėjimus, kritinio mąstymo, 

problemų sprendimo, 

mokėjimo mokytis gebėjimus. 

Mokyklinis pažinimas 

reikalauja valios, pastangų ir 

atkaklumo.



Kuriame užduotis pilietiškumo 
kompetencijai lavinti
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Kokios užduotys skatina apmąstymus, pasiryžimą imtis 
rizikos ir veikti atsakingai?

Pratimai: savęs ir kitų mokinių įtraukimas į socialines -
pilietines akcijas. 

Metodas: kino filmų peržiūra ir aptarimas; edukacinės 
išvykos; 

Daugelis metodų sudarys galimybes asmeniniams 
apmąstymams ir savęs valdymui.

Vertinimo mokymosi tikslais strategijas galima taikyti visoje 
mokymosi veikloje.

Pavyzdžiai: Gerbia valstybės simbolius ir švenčia 
valstybines šventes; dalyvauja pilietinėse akcijose.

tai pilietinis tapatumas ir 

pilietinė galia, grįsta 

vertybėmis, nuostatomis, 

žiniomis ir praktinio veikimo 

gebėjimais, įgalinančiais kartu 

su kitais atsakingai kurti 

demokratišką visuomenę, 

stiprinti Lietuvos 

valstybingumą.



Kuriame užduotis kultūrinei 
kompetencijai lavinti
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Kokios užduotys lavina pilietiškumo kompetenciją?

Metodas: analitinė, praktinė pažintinė veikla

Pvz., kultūrinių renginių reikšmę mokyklos, bendruomenės ar tautos gyvenime 

išsiaiškinimas ir apibūdinimas.

Apklausa ar tyrimu pagrįstas mokymasis planuojamas taip, kad mokiniai 

formuotųsi  savo santykį su kultūros objektais ir reiškiniais bei kūriniais, plėstų 

kultūrinį kontekstą. 

Užduotis apima:

• vaizduojamojo meno kūrimo gebėjimus;

• tiriamuosius gebėjimus;

• analitinius gebėjimus – stebėjimą, interpretavimą;

• pagrindimo ir vizualizavimo gebėjimus.

Pavyzdžiai: Išbando kūrėjo, atlikėjo, kultūros stebėtojo ir vartotojo vaidmenis. 

Pritaiko kultūrinės raiškos patirtis klasės, mokyklos veikloje

tai kultūrinė savimonė, 

grįsta žiniomis, aktyvia 

kultūrine raiška ir 

kultūriniu 

sąmoningumu.



Kuriame užduotis skaitmeninei 
kompetencijai lavinti
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Kokios užduotys lavina skaitmeninę kompetenciją?

Metodas: skaitmeninių technologijų naudojimas 

Informacijos paieška ir atranka pagrįstas mokymasis planuojamas taip, 
kad mokiniai turi išsiaiškinti kokį nors svarbų klausimą, palyginti 
informaciją skirtinguose šaltiniuose, įvertinti jos patikimumą.

Užduotis apima:

• informacijos paieškos strategijos sudarymą; 

• analitinius gebėjimus – informacijos atranką ir sisteminimą, 
interpretavimą;

• pagrindimo ir argumentacijos gebėjimus.

Pavyzdžiai: rasti ir atrinkti informaciją apie tiltų rūšis, argumentuoti jų 
konstrukcijų ypatumus.

tai motyvacija ir gebėjimas 

naudotis skaitmeninėmis 

technologijomis užduotims 

atlikti, mokytis, problemoms 

spręsti, dirbti, bendrauti ir 

bendradarbiauti, valdyti 

informaciją, efektyviai, 

tinkamai, saugiai, kritiškai, 

savarankiškai ir etiškai kurti ir 

dalytis skaitmeniniu turiniu.



Aktualija – į kompetencijų ugdymą orientuotas 
mokymas(is), aktyvūs ugdymo metodai

Mokymasis už 

mokyklos ribų
Naujų medijų kūrimas

Bendradarbiavimas su 

tyrėjais

Gamtos mokslų ir menų 

sintezė
IKT naudojimas

(VR, 3D, 4D, Go Lab)
Praktinės veiklos

Po mokyklos – STEAM 

klubai ir veiklos

Geimifikacija

STEM ugdymo 

programos, kur 

įtraukiami STEAM 

praktikos projektai

„Atsineškite savo 

prietaisą“ (BYOD) 

INICIATYVOS 

STEM dienos ir 

savaitės,

skatinančios tiriamąją 

veiklą kiekvienoje iš 

disciplinų

Robotikos programos

FabLab



Aktualijos 

Aktyvus mokytojų bendradarbiavimas planuojant ugdymą, pagrįstą:

• probleminiu, patirtiniu, projektiniu, tyrinėjimu grįstu mokymu;

• IKT grįstų ugdymo metodų taikymu;

• realiais kontekstais, gyvenimo aktualijomis, TVT įgyvendinimu (mokymo 
ir gyvenimo ryšys);

• socialiniais moksliniais klausimais;

• pilietiškumu;

• mokinių bendradarbiavimu, tarpusavio mokymosi taikymu, skatinančiu 
loginį bei kritinį mąstymą, kompetencijų ugdymą.
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Aktualija – patirtinis mokymasis. Kodėl?

 Patirtinis mokymas(is) yra NAUDINGAS įvairiais aspektais visiems be 

išimties mokymo(si) proceso dalyviams.

 puikiai atitinka visas esmines šiuolaikinio mokymo(si) organizavimo

nuostatas ir labai siejasi su kitomis šiandien aktualiomis mokymo(si) 

strategijomis, tokiomis kaip mokymas(is) bendradarbiaujant, reflektyvus, 

konstruktyvus, įrodymais grįstas, autentiškas, probleminis ir net savivaldus

mokymas(is).

Patirtinis mokymas(is) – tai mokymo(si) strategija, kai esminis mokymo(si) 

išteklius yra patirtis. Tai mokymas(is) veikiant, kai besimokantieji kuria savo 

žinojimą, įgauna įgūdžių, ugdosi gebėjimus ir vertybes iš tiesioginės savo, o 

kartais ir kitų patirties.



Aktualija – realaus pasaulio / gyvenimo kontekstas

Kas tai? 

 Realaus pasaulio ryšiai remiasi realiais objektais, įvykiais, 
patirtimi ir situacijomis, kad efektyviai išspręstų koncepciją, 
klausimą ar problemą.

 Tai reiškia, kad mokymasis leidžia mokiniams iš tikrųjų patirti ar 
praktikuoti koncepcijas ir įgūdžius, o ne teorinį ar idealistinį 
mokymąsi.

 Jame pateikiami mokymosi projektai, tiesiogiai susiję su 
mokiniais, jų šeimomis ar bendruomene, bei teikiantys jiems 
naudos.



Aktualija – iššūkiais grįstas ugdymas

Iššūkiais grįstas ugdymas pagrįstas pagrindiniais besimokančiųjų 
veiksmų žingsniais:

• Įsitrauk! Esminių klausimų / problemų kėlimas ir apibrėžimas, 
siekiant sukurti asmeninį ir veiksmingą (įgyvendinamą) iššūkį –
realaus pasaulio problemas, kurias galima išspręsti mokykloje ar 
bendruomenėje.

• Ištirk! Kontekstu pagrįstos mokymosi patirties plėtojimas ir tikslinga 
edukacinė veikla, turiniu ir koncepcija pagrįsti tyrimai, siekiant 
pagrįsti pasirinktus sprendimus.

• Veik! Mokinio sprendimų įgyvendinimas autentiškoje aplinkoje, 
grįžtamasis ryšys, mokymasis iš sėkmių ir nesėkmių.



Aktualija – iššūkiais grįstas ugdymas

Įsitrauk!

Ištirk!

Veik! 

• Padeda spręsti realaus pasaulio 

iššūkius. 

• Grindžiamas tyrinėjimu, 

patirtiniu, probleminiu, 

projektiniu mokymusi. 

• Skatina mokinių ir įvairių 

suinteresuotųjų šalių: 

mokslininkų, verslo įmonių, 

viešųjų ir nevyriausybinių 

organizacijų bendradarbiavimą, 

siekiant apibrėžti svarias idėjas, 

užduoti apgalvotus klausimus, 

nustatyti, ištirti ir išspręsti 

iššūkius.



Aktualija – nuobodulio išgyvendinimas

Nuobodu...



„Nuobodulio paslaptis yra... pasakyti 

viską“



Kodėl taikyti aktyvų mokymąsi?

 „Papasakok man ir aš pamiršiu. Parodyk man ir aš atsiminsiu. Įtrauk 
mane ir aš suprasiu. 
Senovės kinų išmintis

 „Duok žmogui žuvį ir jis bus sotus vieną dieną; išmokyk žmogų 
pagauti žuvį ir jis bus sotus visą savo likusį gyvenimą..“

Senovės kinų išmintis

 Mokytojai atidaro duris, bet pro jas tu turi įeiti pats.

Senovės kinų išmintis

 „Koks metodas pats efektyviausias mokyme? Kai mokiniai moko vieni 
kitus“ 

McKeachie, Pintrich, Lin, & Smith, 1986



Holmund et al., 2018

Į kompetencijas orientuoto ugdymo 
bruožai

• Tarpdisciplininis, tarpdalykinis, integruotas mokymo planas

• Mokymo metodai, reikalingi STEAM mokymosi patirčiai plėtoti ir įgyvendinti

• Didesnis technologijų naudojimas

• Integruojamas matematikos, gamtos mokslų, inžinerijos ir kitų dalykų ugdymo turinys

• XXI a. gebėjimai

• Profesinės partnerystės

• Lygios ugdymo galimybės

• Realaus gyvenimo problemų sprendimas per integruotas programas

• Mokinio mokymosi patirtis

https://link.springer.com/article/10.1186/s40594-018-0127-2
https://link.springer.com/article/10.1186/s40594-018-0127-2


Svarbu ne tai, kokių dalykų mokoma, svarbu tai, 
KAIP jų mokoma

Mokymasis 
tiriant

Informacijos 
paieška ir 

kritinė 
analizė

IKT, VR, 
DI 

taikymas

Kompetencijų ugdymu grįstas mokymas(is)



Svarbu ne tai, kokių dalykų mokoma, svarbu tai, KAIP
jų mokoma

Komandinis darbas 
ir 

bendradarbiavimas

Projektais 
grįstas 

mokymas(is)

Mokymasis iš 
klaidų

Kompetencijų ugdymu grįstas mokymas(is)



Svarbu ne tai, kokių dalykų mokoma, svarbu tai, KAIP
jų mokoma

Holistinė 
pasaulėžiūra

Temų 
autentiškumas

Darnaus 
vystymosi 

tikslai

Kompetencijų ugdymu grįstas mokymas(is)



Svarbu ne tai, kokių dalykų mokoma, svarbu tai, KAIP
jų mokoma

Formalaus ir 
neformalaus ugdymo 

derinimas

Savarankiškas 
mokymasis ir 

problemų 
sprendimas

Nemokyklinės 
mokymo(si) 

aplinkos

Kompetencijų ugdymu grįstas mokymas(is)



Svarbu ne tai, kokių dalykų mokoma, svarbu tai, KAIP
jų mokoma

Realaus pasaulio 
kontekstai

Pilietiškumas

Mokiniams 
svarbios 

problemos

Kompetencijų ugdymu grįstas mokymas(is)



Pamokos planavimas.
Uždavinio formulavimas, atsižvelgiant į 

planuojamas ugdyti kompetencijas

pertrauka iki 11:30



Užduotis mokytojui

Pamoką planuoti III pagrindiniais etapais: 
● sužadinimas,
● aiškinimas/nagrinėjimas,
● ir apibendrinimas.



PAMOKOS UŽDAVINIO FORMULAVIMAS

Viena iš geros pamokos sąlygų – konkrečių, pamatuojamų 

mokymosi uždavinį formulavimas.

Pamokos uždavinyje numatome ir 

sieksime pamokoje, ir parodys, kad pasiekėme.



Mokymosi uždaviniai ir vertinimo kriterijai

● Mokymosi uždaviniai ir vertinimo kriterijai skirti vaikui, tad į vaiką ir reikėtų orientuotis 

juos formuluojant.

● Mokymosi uždaviniai ir vertinimo kriterijai turi būti trumpi, konkretūs, aiškūs.

● Jų turi būti tiek, kad būtų įgyvendinami / pasiekiami per pamoką.



Kompetencijų ugdymas 
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Kompetencijų ugdymas 

Tinkamas pavyzdys Taisomas pavyzdys

Atlieka sudėties veiksmus;

Apibūdina kaip sąveikauja 

molekulės

- Supranta, kaip atlikti veiksmus.

- Supranta, kaip sąveikauja 

molekulės.

(Negalime stebėti „supratimo“)

Pritaiko istorijos pasakojimo 

strategijas

- Žino istorijos pasakojimo 

strategijas (sąmoningumą sunku 

apibrėžti ar išmatuoti)

Palygina veikėjų charakterius - Sužino apie veikėjų charakterius 

(neaktyvus rezultatas)
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Sėkmės ir(ar) mokymosi kriterijai 
(iš ko mokiniai ir mokytojas pamatys, kad pasiektas rezultatas?)
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SKIRTINGŲ LYGIŲ UŽDUOČIŲ FORMULAVIMAS

Būtina mokymosi proceso dalis, pagrįsta žiniomis, kadangi tik įgijus reikiamų žinių 

pereinama prie supratimo. Formuluojant žinojimo lygmens uždavinius rekomenduojama 

nurodyti, tai, ką mokiniai žinos, baigę tam tikrą mokymosi etapą, pvz.:

 faktus;

 terminus ir sąvokas;

 tam tikrus kriterijus;

 tam tikrus metodus;

 principus ir apibendrinimus;

 žinias apie teorijas ir struktūras ir kt.;

Žinojimo lygmens uždavinyje naudotini veiksmažodžiai:

atpažinti, išvardyti, išdėstyti, pakartoti, pavadinti, užrašyti, apibrėžti, pateikti, nupiešti, 

parašyti ir pan.



SKIRTINGŲ LYGIŲ UŽDUOČIŲ FORMULAVIMAS

Supratimas – įgytų žinių, informacijos prasmės įsisąmoninimas, pasireiškiantis gebėjimu 

perfrazuoti turimą dalykinės srities medžiagą, paaiškinti ją kitiems, pasiremti žiniomis 

diskusijų metu bei teikti tinkamus pavyzdžius ir pan. Pateikiant supratimo lygmens 

uždavinius rekomenduojama fiksuoti, ką mokiniai turi suprasti, baigę tam tikrą mokymosi 

etapą, pvz.:

 paaiškinti, ką žino apie...

 apibūdinti, kaip jie suprato ir kt.

Supratimo lygmens uždavinyje naudotini veiksmažodžiai:

paaiškinti, aptarti, referuoti, atpasakoti, apžvelgti, atpažinti, nustatyti, apibūdinti, išreikšti, 

identifikuoti, charakterizuoti, pateikti santrauką, pratęsti, nusakyti bendrais bruožais, 

suporuoti, perpasakoti ir pan.



SKIRTINGŲ LYGIŲ UŽDUOČIŲ FORMULAVIMAS

Pritaikymas – gebėjimas rasti geriausią sprendimą naudojantis įsimintomis bei 

suvoktomis žiniomis. Formuluojant pritaikymo lygmens uždavinius rekomenduojama 

užfiksuoti gebėjimą panaudoti tam tikrą teoriją ar informaciją naujoje situacijoje, t. y. ar 

mokiniai galės, pvz.:

 parinkti įrankius numatytiems procesams atlikti;

 išdėstyti pagal eiliškumą 

 sugrupuoti pagal požymius

 kt.

Pritaikymo lygmens uždavinyje naudotini veiksmažodžiai:

pritaikyti, parinkti, valdyti, iliustruoti pavyzdžiais, išdėstyti, supriešinti, panaudoti, 

aprašyti, suplanuoti, pavartoti, demonstruoti, išskirti sudedamąsias dalis, apibendrinti, 

organizuoti, pagaminti, pritaikyti, parodyti, išspręsti ir pan.



SKIRTINGŲ LYGIŲ UŽDUOČIŲ FORMULAVIMAS

Analizavimas – gebėjimas, remiantis turimos informacijos supratimu ir pritaikymu, ją išskaidyti 

į sudedamąsias dalis, kad būtų galima tirti ir giliau suprasti. Besimokantysis sugeba formuluoti 

išvadas apie turimų žinių struktūrą, gilesnį turinį ir pan. Šio lygmens uždavinių formuluote 

siekiama apibūdinti gebėjimą išskaidyti procesą ar medžiagą į sudėtines dalis, parodant jų 

tarpusavio priklausomybes, t. y. nustatyti, ar mokiniai, baigę tam tikrą mokymosi etapą, gali 

analizuoti, pvz.:

 analizuoti ir palyginti svečių priėmimo, aptarnavimo ir svečiavimosi kultūros, panašumus ir 

skirtumus įvairiose šalyse;

 nagrinėti lengvosios pramonės ir amatų raidą, nustatyti ją bei tvarią gamybą skatinančius 

veiksnius, išskirti dabartinę situaciją, tendencijas, inovacijos regione, Lietuvoje, pasaulyje 

pateikiant pavyzdžius.

Analizavimo lygmens uždavinyje naudotini veiksmažodžiai:

analizuoti, nagrinėti, sugretinti, išskirti, palyginti, svarstyti, atskirti, diferencijuoti, tyrinėti, 

išspręsti, nustatyti ryšį, kritikuoti, schematizuoti, testuoti, nustatyti kilmę, klasifikuoti, suskaidyti, 

išdalinti, išrinkti, prioretizuoti.



SKIRTINGŲ LYGIŲ UŽDUOČIŲ FORMULAVIMAS

Sintezė siejama su naujų žinių struktūrų kūrimu, sugebėjimu sukurti originalų produktą 

(materialų objektą ar kūrybinę idėją), naudojantis anksčiau įgytomis žiniomis. Formuluojant 

uždavinius, rekomenduojama apibūdinti mokinių gebėjimą dirbti su atskiromis dalimis, 

elementais ar jungiant juos į visumą, sudarančią iki šiol nežinomą struktūrą ar modelį. Mokiniai, 

baigę tam tikrą mokymosi etapą, gebės, pvz.:

 apibendrinti žmonių mitybos įtaką šiltnamio efektui, siūlyti sprendimus (asmens 

kasdieninėje praktikoje) jo mažinimui;

 kurti šiuolaikinius sprendimus pietų stalo serviravimui, dekoravimui ir pan.

Sintetinimo lygmens uždavinyje naudotini veiksmažodžiai:

interpretuoti, suformuluoti, suprojektuoti, sukonstruoti, pasiūlyti, suplanuoti, suorganizuoti, 

sukurti, sudaryti, parengti, surinkti, sutvarkyti, valdyti, apibendrinti, integruoti, paruošti, išplėsti, 

komponuoti, kombinuoti, išvystyti, projektuoti, modeliuoti, konstruoti, kurti, išrasti, atrasti, 

sugalvoti, kelti hipotezę, kelti idėją.



SKIRTINGŲ LYGIŲ UŽDUOČIŲ FORMULAVIMAS

Vertinimas suprantamas kaip nuomonės apie žinių vertingumą ar produkto, jo atlikimo 

technologinių procesų kokybės susidarymas. Uždavinius rekomenduojama formuluoti taip, 

kad mokinys siektų išreikšti gebėjimą argumentuoti, palyginti priešingus požiūrius ir 

argumentus, daryti išvadas ar sprendimus ir pan. Šiuo uždaviniu siekiama patikrinti, kaip 

mokiniai, baigę tam tikrą mokymosi etapą, geba, pvz.:

 remdamiesi faktais ir įrodymais pateikti išvadą;

 remdamiesi atrinkta informacija palyginti mitybos ir sveikatos tausojimo papročius 

Lietuvoje skirtingais laikotarpiais, išskirti aktualiausius besimokantiems (atsižvelgiant 

į amžių, fizinį aktyvumą ir pan.);

 remiantis žiniomis kokia yra privaloma informacija apie nefasuotus maisto 

produktus, palyginti ir įvertinti realią situaciją parduotuvėse ir lauko prekybos vietose.

Vertinimo lygmens uždavinyje naudotini veiksmažodžiai:

atrinkti, įvertinti, kritikuoti, palyginti, atskirti, nustatyti, prieiti išvadą, pasirinkti, 

patikrinti.



Planavimas: pamokos veiklos,  atsižvelgiant į 
planuojamas ugdyti kompetencijas 

• Matematika 4 klasė:

• 27.3.2. Konstravimas. Transformacijos. Nagrinėjat tokius žaidimus kaip šaškės, 
„Laivų mūšis“ ar šachmatai, išsiaiškinama, kad žaidimo lentos langelio (jame 
esančios figūros) padėtį nusakome raidės ir skaičiaus pora. Paaiškinama, kad 
daikto vietą plokštumoje galima apibūdinti ir dviejų skaičių pora (iš pradžių 
nurodome stulpelį, o tada eilutę; skaičiuoti stulpelyje ar eilutėje visada pradedame 
nuo kairiojo apatinio kampo). Toks būdas tinka ne tik objekto vietai languotame 
popieriuje nurodyti, bet ir apibūdinti, kaip objektas juda plokštumoje. Tuo 
mokiniai įsitikina, žaisdami fizinius ar virtualius žaidimus, diskutuodami apie 
objektų judėjimą pietų, šiaurės, rytų, vakarų kryptimis. Languotame popieriuje 
piešiami ornamentai, jų fragmentai ir mokomasi juos apibūdinti, vartojant 
matematinius terminus. Mokomasi atpažinti objekto posūkį apie duotą tašką 
nurodyta kryptimi (pavyzdžiui, atpažinti, kad objektas buvo pasuktas stačiuoju 
kampu prieš laikrodžio rodyklę). 



Vaizdo, garso įrašams skirtos bazės

Shutterstock video

https://www.shutterstock.com/video

Pexels

https://www.pexels.com/

Videvo

https://www.videvo.net/search/sunflower/clip_type/free-stock-footage/

iStock

https://www.istockphoto.com/

Pixabay

https://pixabay.com/videos/

Videezy

https://www.videezy.com/

Envato

https://elements.envato.com/stock-video

https://www.shutterstock.com/video
https://www.pexels.com/
https://www.videvo.net/search/sunflower/clip_type/free-stock-footage/
https://www.istockphoto.com/
https://pixabay.com/videos/
https://www.videezy.com/
https://elements.envato.com/stock-video


Bendrųjų programų atvaizdavimo įrankis

https://www.emokykla.lt/bendrasis/prototipas/bendrosios-programos
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Bendrųjų programų įgyvendinimo rekomendacijų 
struktūra

BENDRŲJŲ 
PROGRAMŲ 

ĮGYVENDINIMO 
REKOMENDACIJOS

1. Dalyko naujo 
turinio mokymo 
rekomendacijos.

2. Kaip ugdyti 
aukštesnius 
pasiekimus.

3. Tarpdalykinių 
temų integravimas. 

Dalykų dermė.

9. Užduočių ar mokinių 
darbų, iliustruojančių 

pasiekimų lygius, 
pavyzdžiai.

8. Literatūros ir 
šaltinių sąrašas.

7. Skaitmeninės 
mokymo priemonės, 

skirtos BP 
įgyvendinimui

6. Veiklų planavimo 
ir kompetencijų 

ugdymo pavyzdžiai.

5. Siūlymai 
mokytojų nuožiūra 

skirstomų 30 
procentų pamokų.

4. Kalbinių 
gebėjimų 

ugdymas per 
dalyko pamokas.
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https://www.emokykla.lt/bendrasis/bendrosios-programos/atnaujintos-bendrosios-programos

https://www.emokykla.lt/bendrasis/bendrosios-programos/atnaujintos-bendrosios-programos


Pasakyk man – ir aš pamiršiu, mokyk mane – gal aš prisiminsiu, įtrauk mane –

ir aš išmoksiu.

Šiaurės Licėjaus nuotr. / Ugdymas per patirtį

https://www.15min.lt/naujiena/aktualu/svietimas/suomijos-svietima-pakeites-patirtinis-ugdymas-ar-jis-veikia-lietuvoje-233-722192

Ugdant svarbiausia tai, 

kad mokinys privalo veikti 

pats. 

Ne primetama, bet pasirinkta 

veikla yra stipri paskata 

mokytis, pasitikėti savo 

jėgomis.

 Įžvalgos

https://www.15min.lt/naujiena/aktualu/svietimas/suomijos-svietima-pakeites-patirtinis-ugdymas-ar-jis-veikia-lietuvoje-233-722192


Kodėl STEAM o ne STEM?
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Veikiantys sprendimas

Į vartotoją orientuotas (humanizuotas) sprendimai

STEM

STEAM



Praktinis užsiėmimas
Kursime probleminį klausimą 

Planuosime pamoką

Aprašysime veiklą

Laukiamus rezultatus / vertinimą

Ko norime išmokyti? Kaip tai susiję su realiu vaiko pasauliu? 

Tematika. Pvz., paprastosios trupmenos Sąsaja su mokinių domėjimosi sritimis / supančia aplinka. Pica

Probleminis klausimas: Kaip iškepti picą, patinkančią visiems mano draugams?



• Ką ir kokia forma tirsime? 

• Tikslinė tyrimo auditorija? 

• Rezultatų pateikimas ir analizė?

Tyrimo metodai Tikslinė tyrimo auditorija, sritis

Apklausa   Bandymai Klasės draugai   Aplinka 

Matavimai... Turinio analizė Mokyklos mokiniai 

Stebėjimas... Tėvai 

Kokią picą mėgsti? Kokios jos sudėtinės dalys? 

Vardas Ingredientai 

Grybai Svogūnai Pomidorai Saliamis Sūris

Onutė  

Marija   

Kostas  



Rezultatas

• Plakatas 

• Maketas 

• Filmas 

• Pristatymas (pateiktis) 

• Reklaminė kampanija 

• Žaidimas 

• Knyga

• Infografikas

• Venno diagrama

• ir kt.



Komunikacija 

„Kai klausomės norėdami suprasti kitus, o ne norėdami atsakyti, 
pradedame iš tikrųjų bendrauti ir kurti santykius. 

Galimybės kalbėti atvirai ir būti suprastam yra daug natūralesnės ir 
lengvesnės“

Stephen Covey
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Vertinimo rubrika

Tai vertinimo įrankis, kuris: 

• taupo laiką;

• teikia grįžtamąjį ryšį;

• padeda įvertinti ir įsivertinti.

Kriterijai I lygis II lygis III lygis IV lygis

I kriterijus

II kriterijus

III kriterijus



Įvertinimas

 Apibūdinkite moksleiviams, kaip bus vertinamas jų darbas. Nurodykite, ar bus 

bendras darbo grupės įvertinimas, konvertavimas kaupiamojo balo į pažymį. 

 Šioje dalyje galima sudaryti vertinimo rubrikas su aiškiais kriterijais ir jų 

paaiškinimais. 

1 lygis 2 lygis 3 lygis 4 lygis Balai

Produktas

Darbas:  

• atitinka užduoties 

reikalavimus, tačiau 

• mėgdžioja žinomus 

pavyzdžius, jo formuluotės, 

turinys, technika ir/ ar 

kompozicija nepasižymi 

individualumu.

Darbas:

• kai kuriomis savo 

savybėmis (formuluote, 

technika, kompozicija ar 

turiniu) yra individualus 

• atitinka kai kuriuos, bet 

galbūt ne visus užduoties 

reikalavimus 

• atitinka žinias ir taisykles, 

kurias mokinys turėjo 

įsisavinti.

Darbas pasižymi gera 

vaizduote, parodo keletą 

gerų individualių savybių ir 

rizikos požymių 

(formuluotė, technika, 

kompozicija ar turinys) 

• atitinka užduoties 

reikalavimus

• vienu aspektu viršija 

žinias ir taisykles, kurias 

mokinys turėjo įsisavinti

Darbas pasižymi gera 

vaizduote, demonstruoja daug 

stiprių individualių savybių ir 

rizikos požymių (formuluotė, 

technika, kompozicija ar 

turinys) 

• visiškai atitinka užduoties 

reikalavimus 

• daugiau nei vienu aspektu 

viršija žinias ir taisykles, 

kurias mokinys turėjo 

įsisavinti 



Grupės veikla 
GALIMAS PAMOKŲ ŠABLONAS

Bendri pamokos aspektai:

Pamokos tema/problema/ klausimai

Uždavinys/uždaviniai

Ugdomos kompetencijos

Tarpdalykiniai ryšiai

Veiklos:

Refleksija



Ko reikia, kad būtų patirtinis?

• Tai mokymas(is) veikiant, kai besimokantieji kuria savo žinojimą... iš 
tiesioginės savo, o kartais ir kitų patirties.

• integrali aktyvaus mokymo(si) dalis,.. kai besimokantieji yra 
įtraukiami į tam tikrą veiklą...

• pagrindas yra asmens refleksijos ir emocijos, o ne kitų „primesta“ 
tikrovė...

• Mokytis per praktiką – liesti, konstruoti, ieškoti atsakymų, tirti, 
ragauti, stebėti...



Probleminis mokymas

• reali situacija;

• per problemas, o ne per dalyko temas;

• mokiniai dirba grupėse;

• atliekama aktyvi pažintinė veikla.

Tilto projektavimas per Nemuną, pasitelkiant dronus

• Aiškinasi, kokių būna tiltų, kaip jie atsiranda, kam jie reikalingi, kodėl tiltai tokie stiprūs, kam reikia tiek daug 

tiltų tipų, kokios jėgos veikia tiltus.

• Atlieka tyrimus (remdamiesi dronų informacija bei žemėlapiais, išrenka tinkamiausią vietą tilto statybai bei 

pateikia argumentus dėl vietos pasirinkimo).

• Formuluoja išvadas / rekomendacijas.



Mokinių veikla
Susipažinimas su dronų veikimu.

Naudojantis įvairiais informacijos šaltiniais, 

atrenkama informacija apie tiltus.

Tilto per Nemuną projektavimas:

• išanalizavę informaciją, remdamiesi tiltų 

analogais, pasirenka tilto tipą, konstrukciją 

ir pateikia pagrindimą savo pasirinkimui;

• kuria pasirinktos tilto konstrukcijos eskizą;

• apmasto, kokių profesijų atstovai galėtų 

padėti statyti tiltą, kokios jų funkcijos;

• parenka projektuojamo tilto 

konstrukcijoms tinkamiausias medžiagas 

(menamas).

Parengiamas pasirinkto tilto konstrukcijos 

projekto pristatymas.



• Įsivertinimas.

• Darbų pristatymas.

• Diskusiniai klausimai 
pranešėjams.



Ko reikia, kad būtų patirtinis?

 Tai mokymas(is) veikiant, kai besimokantieji kuria savo 
žinojimą ...iš tiesioginės savo, o kartais ir kitų patirties.

 integrali aktyvaus mokymo(si) dalis, ... kai besimokantieji yra 
įtraukiami į tam tikrą veiklą... 

 pagrindu yra asmens refleksijos ir emocijos, o ne kitų 
„primesta“ tikrovė ...

 Mokytis sode – liesti, ieškoti atsakymų, tirti, ragauti, stebėti....



Probleminis mokymas

 reali situacija;
 per problemas, o ne per dalyko temas;
 mokiniai dirba grupėse;
 atliekama aktyvi pažintinė veikla.

 Kodėl džiūsta sode šilauogės?
 Aiškinasi, kokių sąlygų reikia šilauogėm...
 Atlieka tyrimus (pvz., apšvietimą, kenkėjus ir kt.)
 Formuluoja  išvadas / rekomendacijas...



Integrali veikla

• Kai reikia kelių dalykų žinių

Užduotis. Padaryti inkilą sode gyvenantiems 
paukščiams.

• Kokie paukščiai gyvena inkiluose – biologija.

• Suprojektuoti inkilą – technologijos 
(konstrukcinės medžiagos, inžinerija).

• Apskaičiuoti inkilo dydį (inkilo aukštis, plotis, 
landos skersmuo...) – matematika.

• Parinkti inkilo dizainą – technologijos, menai.



Kritinis mąstymas

 įvertinti gaunamą informaciją ir spręsti, kas yra tiesa, o kas –
melas;

 mokėti pasitikrinti informaciją;

 nagrinėti alternatyvas, faktus, prielaidas ir nesilaikyti 
išankstinių nuostatų.

 Vienas kaimynas sako, kad reikia nugenėti ir uždengti 
žiemai rožes, kitas sako, kad tai nesąmonė, niekada 
negenėjo, nedengė ir auga, ir gausiai žydi.... Kuris teisus?

 Pasidomėti, ar turima veislė atspari šalčiui, ar genima ir t.t.



Į kritinį mąstymą orientuoti 
klausimai
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28 kritinį mąstymą skatinančių klausimų 
bet kuriai turinio sričiai:

1. Kokius įrodymus galite pateikti už / prieš…?

2. Kaip tai … kontrastuoja su …?

3. Kaip tai galėtumėte apibūdinti paprastais žodžiais ar pavaizduoti 

koncepcijos/sąvokų žemėlapiu? Savo atsakymą iliustruokite pavyzdžiais.

4. Kodėl ... reikšminga? Paaiškinkite savo samprotavimą. 

5. Kokie ... yra privalumai ir trūkumai?

6. Kur slypi esmė ... ar „pagrindinė mintis“ apie …? Kokia yra… ar „didžioji 

idėja“?

7. Kaip galėtumėte įrodyti tikslumą...? 
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28 kritinį mąstymą skatinančių klausimų 
bet kuriai turinio sričiai:

8. Koks yra skirtumas tarp ... ir …?

9. Kaip tai… susiję su …?

10. Kokias mintis galėtumėte pridėti prie … ir kaip tai pakeis šias idėjas? 

11. Paaiškinkite... iš šios ... perspektyvos

12. Ką apie tai galvojate…? Paaiškinkite savo samprotavimą.

13. Kada gali … būti naudingiausias ir kodėl?

14. Kaip jūs galite sukurti ar suprojektuoti naują …? Paaiškinkite savo 

mąstymą.
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28 kritinį mąstymą skatinančių klausimų 
bet kuriai turinio sričiai:

15. Kokios sprendimus pasiūlytumėte ... problemai? Kuris sprendimas būtų 

efektyviausias ir kodėl? 

16. Kas atsitiktų jei sujungtumėte / derintumėte ... ir ... ? 

17. Ar sutinkate, kad …? Kodėl taip arba kodėl ne? 

18. Kokios informacijos jums reikia, kad priimtumėte sprendimą apie... 

19. Kaip pasirenkate prioritetus... ?

20. Kaip tai … yra pavyzdys šio …?

21. Kokios yra ... svarbiausios dalys ar savybės ?
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28 kritinį mąstymą skatinančių klausimų 
bet kuriai turinio sričiai:

22. Kurios dalys … yra svarbiausios ir kodėl?

23. Kokią struktūrą / raštą jūs pastebite …?

24. Kaip galėtumėte klasifikuoti… į mažesnes / didesnes grupes / dalis / 

kategorijas?

25. Kas daro … svarbiu? (suteikia prasmę?)

26. Kokius kriterijus galite panaudoti, kad įvertintumėte …? 

27. Kaip gali … ir … veikti kartu? Kaip jie veikia atskirai ir kartu skirtingomis 

aplinkybėmis; skirtingose aplinkose ir (ar) skirtingais būdais?

28. Kur yra … labiausiai / mažiausiai …? Paaiškinkite savo samprotavimą.
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Grupės veikla 

Kokius taikote motyvacijos stiprinimo būdus?

• Aprašykite vieną-du labiausiai pasiteisinusius būdus / metodus 

• Grupėse pasidalinkite sėkmės istorijomis.  

• Išrinkite vieną – dvi patirtis pristatymui.

• Deleguokite asmenį, kuris jas pristatys. 

• Darbui – 15 minučių. 
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5E ir 
Dizainu grįstu mąstymu 

paremtas mokymas
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Inovacijų (kūrybinio mąstymo/design thinking) metodo fazės:

Iliustracijos adaptuotos iš http://www.designthinkingforeducators.com/

KRITINIS, ANALITINIS 

MĄSTYMAS

KŪRYBINIS 

MĄSTYMAS

Reiškinių tyrimui 

naudojama įranga

Įrangos inžinerinis tobulinimas, 

valdymo modeliavimas, 

automatizavimas

Inžinerinio sprendimo funkcijai 

atlikti paieška (modeliavimas)

Sprendimai gamtoje, jų 

veikimo pagrindas

Inžinerinės/technologinės 

laboratorijos
Gamtos mokslų 

laboratorijos

KOMUNIKACIJA

BENDRADARBIAVIMAS

21st Century Skills, WEF



5E modelis Įsitrauk / 
Engage

Tyrinėk / 
Explore 

Paaiškink / 
Explain

Plėtok / 
Elaborate

Į(si)vertink 
- Evaluate

Į(si)trauk

Tyrinėk

Paaiškink

Plėtok!

Į(si)vertink!



Įsitrauk / 
Engage

Tyrinėk / 
Explore 

Paaiškink / 
Explain

Plėtok / 
Elaborate

Į(si)vertink 
- Evaluate

5E

Etapo tikslas: Mokinių elgesys: Mokymo (mokytojo) strategijos:

Engagement Mokytojas (ar programa) “atveria” ankstesnes mokinio 

žinias ir sužadina domėjimąsi nauju konceptu panaudojant 

trumpas veiklas. Užduotys turi sieti ankstesnes žinias 

(patirtis) su nauja (įvedama) medžiaga, atgaivinti 

ankstesnius konceptus ir struktūrizuoti mokinių mąstymą 

naujos medžiagos mokymuisi. 

Užduoda klausimus, pavyzdžiui, "Kodėl taip atsitiko?" "Ką aš jau žinau 

apie tai?" "Ką galiu apie tai sužinoti?" "Kaip šią problemą galima 

išspręsti?"

Rodo susidomėjimą tema, rodydamas smalsumą ir išreikšdamas nuostabą.

Rodo įsitraukimą reikšdamas idėjas, dalydamasis pastebėjimais ir 

kurdamas pradinius modelius

Išreiškia dabartinį sąvokos ar idėjos supratimą

Kelia klausimus ar problemas.

Išgauna atsakymus, kurie atskleidžia dabartines mokinių 

žinias

Padeda mokiniams susieti su ankstesniu darbu

skelbia mokymosi rezultatus ir aiškiai nurodo juos pamokoje

Kviečia mokinius išreikšti savo mintis

Kviečia mokinius kelti savo klausimus

Exploration Tyrinėjimu grįsta patirtis suteikia mokiniams bendrą 

veiklos pagrindą, kurio metu nagrinėjamos naujos 

sąvokos (taip pat jų klaidingos sampratos), procesai ir 

įgūdžiai. Mokiniai gali atlikti praktines veiklas, kurios 

padeda jiems panaudoti ankstesnes žinias naujoms 

idėjoms kurti, tyrinėti klausimus ir galimybes, suplanuoti 

ir atlikti preliminarų tyrimą.

Patikrina prognozes ir hipotezes; formuoja naujas prognozes ir hipotezes.

Aptaria problemas su kitais

Planuoja ir atlieka tyrimus, kurių metu stebi, aprašo ir fiksuoja duomenis

Išbando įvairius problemos sprendimo būdus arba atsako į klausimą.

Kuria pradinius modelius

Lygina idėjas su kitų idėjomis

Pateikia arba paaiškina klausimus ar problemas.

Suteikia bendros patirties

Stebi ir klausosi mokinių bendravimo

Konsultuoja mokinius

Skatina mokinių tarpusavio bendravimą

Užduoda tiriamuosius klausimus, kad padėtų mokiniams 

suprasti savo patirtį, ir prireikus nukreipia juos.

Skiria mokiniams laiko išspręsti problemas.

Explanation Paaiškinimo etape mokinių dėmesys sutelkiamas į tam 

tikrą dalyvavimo ir tyrinėjimo patirties aspektą ir 

suteikiama galimybė pademonstruoti konceptualų 

supratimą, proceso įgūdžius ar elgesį. Šiame etape 

mokytojai taip pat turi galimybę tiesiogiai supažindinti su 

sąvoka, procesu ar įgūdžiu. Mokiniai paaiškina, kaip jie 

supranta sąvoką. Mokytojo arba mokymo programos 

paaiškinimas gali juos nukreipti į gilesnį supratimą, kuris 

yra labai svarbi šio etapo dalis. 

Rodo kitiems mokiniams modelius, paaiškinimus, atsakymus ar galimus 

sprendimus.

Kritiškai klausosi kitų mokinių paaiškinimų ir jais abejoja.

Paaiškina naudodamasis tyrimų įrodymais.

Vartoja pavadinimus, terminologiją ir oficialią mokslinę kalbą

Palygina dabartinį mąstymą su ankstesniu

Užrašo idėjas ir dabartinį supratimą

Koreguoja idėjas, modelius ir paaiškinimus, kai pateikiami nauji 

įrodymai ar samprotavimai.

Skatina mokinius savais žodžiais paaiškinti sąvokas ir 

apibrėžimus.

Prašo mokinių pateikti pagrindimą (įrodymus) ir 

paaiškinimus

Formaliai pateikia apibrėžtis, paaiškinimus ir informaciją, 

naudodamasis mini paskaita, tekstu, internetu ar kitais 

šaltiniais

Remiasi mokinių paaiškinimais

Suteikia mokiniams laiko palyginti savo idėjas su kitais ir, jei 

reikia, pataisyti savo idėjas.

Elaboration Mokytojai kelia mokiniams iššūkius ir plečia jų 

konceptualų supratimą bei įgūdžius. Įgydami naujos 

patirties, mokiniai ugdosi gilesnį ir platesnį supratimą, 

daugiau informacijos ir tinkamus įgūdžius. Mokiniai 

koncepcijos supratimą pritaiko atlikdami papildomą 

veiklą.

Taiko naujus terminus, apibrėžimus, paaiškinimus ir įgūdžius naujose, 

bet panašiose situacijose.

Naudojasi ankstesne informacija užduodamas klausimus, siūlydamas 

sprendimus, priimdamas sprendimus, kurdamas eksperimentus ar 

spręsdamas užduotis.

Remdamasis įrodymais daro pagrįstas išvadas.

Kritikuoja kitų pateiktus modelius, paaiškinimus ar argumentus, 

remdamasis įrodymais ir argumentais.

Kuria konceptualias sąsajas tarp naujos ir ankstesnės patirties.

Perteikia supratimą kitiems.

Tikisi, kad mokiniai naujuose kontekstuose naudos anksčiau 

pateiktą žodyną, apibrėžimus ir paaiškinimus.

Skatina mokinius taikyti sąvokas ir įgūdžius naujose 

situacijose.

Pateikia papildomų įrodymų, paaiškinimų ar argumentų.

Sustiprina mokinių anksčiau pateiktų mokslinių terminų ir 

apibūdinimų vartojimą

Užduoda klausimus, kurie padeda mokiniams padaryti 

pagrįstas išvadas remiantis įrodymais ir duomenimis.

Evaluation Vertinimo etapas skatina mokinius į(si)vertinti savo 

supratimą ir gebėjimus, o mokytojams suteikia galimybę 

įvertinti mokinių pažangą siekiant ugdymo tikslų.

Suteikia grįžtamąjį ryšį kitiems mokiniams

Įvertina pažangą ar žinias

Tikrina darbą pagal rubriką arba nustatytus kriterijus

Vertina pažangą lygindamas dabartinį supratimą su ankstesnėmis 

žiniomis

Užduoda papildomus klausimus, kurie padeda gilintis į sąvoką arba 

padeda papildomai mokytis.

Parodo, kad supranta pagrindines disciplinos idėjas, kompleksines 

sąvokas ir gamtos mokslų bei inžinerijos praktiką.

atsako į atvirus klausimus, remdamasis stebėjimais, įrodymais ir anksčiau 

priimtais paaiškinimais

Užduoda atvirus klausimus, pavyzdžiui, "Kodėl manote, 

kad...?". "Kokių turite įrodymų?" "Kaip atsakytumėte į 

klausimą?"

Stebi ir užsirašo pastabas, kai mokiniai demonstruoja 

individualų išmoktų sąvokų supratimą ir įgūdžių atlikimą.

Naudoja įvairius vertinimus, kad surinktų mokinių supratimo 

įrodymus.

Suteikia mokiniams galimybę patiems įvertinti savo pažangą



TIKSLAS:
ALTERNATYVUS KROVINIŲ PRISTATYMO

Į SUNKIAI PRIEINAMAS VIETOVES 

SPRENDIMAS



TIKSLAS:
ALTERNATYVUS KROVINIŲ PRISTATYMO

Į SUNKIAI PRIEINAMAS VIETOVES SPRENDIMAS

Nesudėtingos konstrukcijos / pigūs

Neužima daug vietos 

(ekonomiškas transportavimas)

Antrinis panaudojamumas

Užtikrina saugų krovinio nusileidimą

Užtikrina krovinio nusileidimą į numatytą lokaciją



5E DT

Istorija – konkretus atvejis 

(Vakarų Berlynas);

Kur panaudojami parašiutai?

Informacijos šaltinių analizė: 

kokių tipų būna parašiutų ir 

kokie +/-;

Prototipų išbandymai

Aptarimas

Aerodinamikos principai

Iššūkio pateikimas

Kas yra problemos savininkai 

(?)

Kokiais būdais pristatinėjami 

medikamentai.

Iššūkio pateikimas: 

Kokio dizaino parašiutas būtų 

tinkamiausias. Kokie kriterijai. 

Prototipas 

Kokios techninės ir finansinės 

galimybės?

Kas svarbu transportuojant 

medikamentus?

Kokio dizaino parašiutas būtų 

tikslingiausias? 

Ar prototipas veikia?

Kaip galima būtų dar 

patobulinti?

Kokioms kitoms paslaugoms 

būtų tinkamas šis sprendimas?

ALTERNATYVUS KROVINIŲ PRISTATYMO
Į SUNKIAI PRIEINAMAS VIETOVES SPRENDIMAS



Pavyzdžiai:

14 psl. 18  psl.

 Veiklos tyrimas (smm.lt)
 Patirtinis mokymas(is). 

 Nuo STEM link STEAM

 https://dose.ugdome.lt/

https://www.nsa.smm.lt/wp-content/uploads/2022/06/Tyrimo-ataskaita-2022-06-10.pdf
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/atsisiusti/9800/3dd2153b-eac4-4eba-8afb-0e729af29940
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/12400
https://dose.ugdome.lt/


Socialiniai ir moksliniai 
klausimai



• Socialiniais ir moksliniais klausimais pagrįstas mokymas yra aktyvus požiūris į mokymąsi, 

pateikiant mokslo turinį į socialinį kontekstą taip, kad moksleiviams būtų užtikrinta ir motyvacija, 

ir atsakomybė už mokymąsi.

• „Socialiniai ir moksliniai“ klausimai apima sąmoningą mokslinių temų, reikalaujančių, kad 

moksleiviai įsitrauktų į dialogą ir diskusijas, naudojimą.

• „Socialiniai ir moksliniai“ klausimai paprastai yra prieštaringo pobūdžio, tačiau turi papildomą 

elementą, reikalaujantį tam tikro moralinio mąstymo arba etinių problemų vertinimo priimant 

sprendimus dėl galimo šių klausimų sprendimo. Siekiama, kad tokie klausimai būtų asmeniškai 

prasmingi ir patrauklūs moksleiviams, jiems reikia naudoti įrodymais pagrįstus argumentus ir 

sudaryti sąlygas mokslinės informacijos supratimui.“ (Zeidler ir Nicols, 2009 m.)



TVT 2030



http://www.worldometers.info/world-population/

Pasaulio populiacija 2020-12-10 21:15 val. ir 2021-04-28 22:47 val.

2022-12-18 16:56 val.

http://www.worldometers.info/world-population/


10 didžiausių pasaulio šalių pagal populiaciją 2021-04

https://www.worldometers.info/world-population/#top20

2022-12-18 17:02 val.

https://www.worldometers.info/world-population/#top20


https://ourworldindata.org/air-pollution

https://ourworldindata.org/air-pollution


https://waqi.info/

https://waqi.info/


Pvz., labiausiai paplitusių 

kraujo grupių 

vizualizacija kiekvienoje šalyje:

Pvz.: kaip keitėsi Europos žemėlapis 

per paskutinius 2400 metų

2022 m. prognozės

https://www.visualcapitalist.com/join-us-as-we-reveal-game-

changing-predictions-for-2022/

https://www.visualcapitalist.com/join-us-as-we-reveal-game-changing-predictions-for-2022/


Maisto pramonės atliekų tvarkymas –
pavojai, rizika ir sprendimai

 Mokiniai gali imtis veiksmų savo kasdieniame gyvenime, siekiant sumažinti maisto atliekas 
mokykloje ir namuose.

 Be to, jie taip pat gali panaudoti XXI a. įgūdžius, pvz., kūrybiškumą ir inovacijas, kad 
miesto iššūkis, pvz., maisto švaistymas, taptų jų bendruomenių socialinės ir ekonominės 
plėtros sprendimu.

 Gamtinių sprendimų integravimas į švietimą Integrating Nature-Based Solutions in 
Education

 http://steam.jotvingiugimnazija.lt/wp-content/uploads/2020/11/NBS1.pdf

Autorius: Irena Ribinskienė

Alytaus Jotvingių gimnazija

https://www.youtube.com/watch?v=7ZyA8O28wcI
http://steam.jotvingiugimnazija.lt/wp-content/uploads/2020/11/NBS1.pdf


Pilietiškumas 

(įskaitant informacija pagrįstą sprendimų 
priėmimą) 



• Pilietybė formuojama kiekvieną dieną, nesvarbu, ar tai yra numatytas dėmesys, ar ne. 

• Pilietiškumas matomas mokyklos spalvose –tai ką dėvi mokiniai.

• Pilietybė girdima kiekvieną kartą, kai studentas atsistoja už save. Pilietybė jaučiama kiekvieną 

kartą, kai studentas padeda kitam, kuriems jos reikia.

• Bet pilietybė gali būti daug daugiau!

• Pilietiškumas švietime išryškina tris pagrindinius mūsų mokinių tikslus: kad jie būtų gerai 

informuoti, atsakingi ir įsitraukę piliečiai. Moksliniai proto įpročiai yra labai svarbūs norint būti 

geru piliečiu. 

• STEM iš tikrųjų pasirodo esąs puiki „aplinka“: padėti formuoti besimokančiuosius, kurie gali 

kritiškai mąstyti, formuoti argumentus ir spręsti problemas. Visa tai yra labai svarbu siekiant 

pilietiškumo tikslų.



Pilietiškumo bruožai STEM klasėje

• Gerai informuoti. 

• Atsakomybė. 

• Galimybė tyrinėti dabartinius klausimus ir surengti diskusijas. 

• Pagarba.

• Savanorystė.

• Įsitraukimas.



Konferencija žmogaus ekologijos klausimais

Tėvo Jurgio Ambraziejaus (Ambraziejaus) proga vyko metodinė praktinė konferencija „Žmogaus 

ekologija“, kurioje dalyvavo mokslininkai, mokytojai, dvasininkai ir studentai. 

Temos: 

Šiuolaikinio žmogaus dvasingumas; 

Žmonių sveikatos ir aplinkosaugos klausimai; 

Žmogaus aplinkos tyrimai, problemų nustatymas ir problemų sprendimo būdai;

Šiuolaikinių mokslų integracija, pabrėžiant žmogaus aplinkos pokyčių ir gyvenimo kokybės 

problemas; 

Aplinkos tyrimai, eksperimentai.

Autorius: Daiva Bukelytė

Šiauliai Didždvario gimnazija



STEAM projekto savaitė: tvarus vartojimas

 Projekto savaitė 5-10 klasių mokiniams buvo pritaikyta nuotoliniam mokymuisi. 

 Mokiniai analizavo mokyklos elektros, vandens, popieriaus suvartojimą, tyrė 

dideles ekologines nelaimes, greitosios mados poveikį, dalyvavo meno dirbtuvėse 

su skulptoriais, kūrė socialinę reklamą.

 STEAM PROJEKTŲ SAVAITĖ: Tvarus vartojimas

Autorius: Dalia Trapinskienė

„Pažinimo medis“



Socialinių ir mokslinių klausimų naudojimas STEAM projekto dienoje
- remiantis Reido kelių tiesimo dilemos pavyzdžiu Taline

Talino miesto valdžia uždegė žalią šviesą statyti plentą, vadinamą Reidi keliu per Russalkos parką, kuris
važiuos Talino įlankos paplūdimiu nuo sankirtos netoli Russalkos iki Jõe ir Ahtri gatvių sankirtos.



Pajūrio kelio tiesimo įtakos aplinkai tyrimas

STEAM veiklos viduriniam ir (arba) viduriniam ugdymui pavyzdys

Mokiniai tiria aplinkos parametrus pajūrio zonoje, kur bus nutiestas naujas 

kelias.

Ištyrus dabartinę situaciją, kiekviena grupė pateikia savo rezultatus ir aptaria 

kelio tiesimo įtaką aplinkai. 

Spręstos problemos:

Ar girdėjote apie naują kelių tiesimą?

Kokia šiuo metu yra aplinkos kokybė šioje srityje?

Kokią įtaką jums daro kelių tiesimas?

Kaip kelių tiesimas veikia aplinką?

Kaip įvertinti oro, vandens ar dirvožemio kokybę?

Ką galite padaryti, kad pagerintumėte situaciją?

Reikalingos medžiagos:

Išmanieji telefonai / planšetiniai

kompiuteriai su mobiliuoju

interneto ryšiu

Skirtingi aplinkos jutikliai

(Vernier, Globisens ir tt):

temperatūra, pH, druskingumas, 

laidumas, dirvožemio pH ir kt.



Sudominimas

Mobiliojoje lauko mokymosi programoje

yra maršrutas.

Maršrutas veda jus į tam tikras vietas,

kuriose turėsite ištirti vieną aplinkos

veiksnį.

Koks yra aplinkos veiksnys, kurį tirs jūsų

komanda?

Kodėl svarbu stebėti šį aplinkos veiksnį?

Kaip galite jį išmatuoti?

Remdamiesi surinkta informacija,

komandoje iškelkite tyrimo klausimą /

hipotezę pagal temą.

Sudarykite planą, kaip atliksite eksperimentą



Ištirti

Veikla lauke: 

Kiekviena grupė turi skirtingą iš anksto nustatytą 

maršrutą, kuris veda juos į vietas, kur jie gali ištirti 

konkretų aplinkos veiksnį.  

Kiekviename vietos taške atidaroma aplinkos veiksnių 

matavimo instrukcija. 

Atlikite matavimą ir įveskite duomenis į programą

Užsirašykite pastabas apie supančią aplinką:

Ar vieta netoli kelio ar toli?

Ar matote ar girdite paukščius?

Kiek intensyvus šiuo metu eismas netoli vietos?



Ištirti

Duomenų analizė ir pateikimas.

Surinkę duomenis ir užbaigę maršrutą, el. laišku gausite 

suvestinę ataskaitą su pastabomis ir matavimais.

Išanalizuokite surinktus duomenis.

Koks yra atsakymas į jūsų mokslinių tyrimų klausimą?

Pateikite savo išvadas kitiems.



Sudaryti

● Kokia šiuo metu yra aplinkos kokybė tame pajūrio rajone?

● Kaip tai pakeistų kelių tiesimas?

● Kodėl svarbu nutiesti kelią?

● Kokius konfliktus čia matote?

● Kaip šiuos konfliktus būtų galima išspręsti?



Kurti

Ar dabar žinote, kaip sukurti mobiliojo aptikimo takelį?

Planuokite ir sudarykite savo grupėje atradimų maršrutą, kuris 

padidintų žmonių informuotumą apie aplinką šioje kelių 

tiesimo srityje.



Planas

Prieš kurdami maršrutus, pagalvokite apie šiuos klausimus: 

Koks šio maršruto tikslas? 

Kokia galėtų būti jūsų maršruto tema?

Kokią žinutę norėtumėte perduoti šiuo maršrutu?

Kiek laiko tai turėtų užtrukti?

Kiek vietų jis turėtų apimti?

Kokias vietas pažymėtumėte? 

Kokią informaciją, klausimus ar užduotis taikysite skirtinguose maršruto taškuose? 

Ar tai rimta trasa, ar ji taip pat gali būti įdomi?



Ištirti

Ieškoti informacijos

apžvelgti savo eksperimento rezultatus ir medžiagas

Surinkite visas įdomias idėjas

Planas

Pagalvokite kartu apie tai, kaip galite pagerinti maršrutą!

Ar yra elementų, kuriuos galite pridėti prie savo maršruto (nuotraukos, vaizdo įrašai ir t.t.)?

Kurti

Užbaikite savo maršrutą! 

Išbandykite vieni kitų takelius!



Ataskaita

Išbandykite vieni kitų maršrutus. 

Po išbandymo aptarkite: kaip įvertintumėte išbandytą takelį?

Klausimai  visomis grupėmis: 

 Ar trasa buvo įdomi?

 Ar buvo smagu? Kas buvo įdomu?

 Ar sužinojote naujos informacijos apie vietovę?

 Ar pastebėjote kažką naujo maršruto pagalba? 

 Kokių turite pasiūlymų autoriui?



Refleksija

Pirmiausia aptarkite šiuos klausimus:

Ko išmokote užsiėmimo metu?

Ar taikėte matematikos žinias? Kada? Pavyzdžiai?

Ką atlikote labai gerai? Kodėl?

Kas nutiko? Kodėl?

Ką kitą kartą darysite kitaip?



Probleminis mokymas(is)



Probleminis klausimas

 Atviras 

 Įtraukiantis, 

 Atspindintis realų gyvenimą 

 Susietas su ugdymo uždaviniais pagal bendrąsiais ugdymo 
programas

Geras probleminis klausimas - yra „non-Googleable“ klausimas

“Good driving questions are non-Googleable questions“. 

John R. Mergendoller the Executive Director of the Buck Institute of
Education



Pavyzdys:  Mokymasis naudojant probleminio mokymo
metodą.

1b klasėje (mokytoja Renata Zakarienė) vyko mokymasis naudojant probleminio mokymo metodą.

Probleminis mokymas. Eiga:

1. Paskelbtas probleminis klausimas: „Kodėl aš turiu išmokti skaityti?“

2. Mokiniai atliko tyrimą apklausdami šeimos narius.

3. Klasėje atliko grupinius darbus, aiškindamiesi, kodėl jiems patiems svarbu išmokti skaityti.

4. Sudarė skaitymo motyvacijos diagramą, ją analizavo.

5. Pristatė savo darbus draugams.

6. Smagu ir įdomu mokytis.

126http://www.sviesospradine.lt/s/wpcontent/uploads/2017/10/renata.jpg

http://www.sviesospradine.lt/s/mokymasis-naudojant-probleminio-mokymo-metoda/
http://www.sviesospradine.lt/s/wp-content/uploads/2017/10/renata.jpg
http://www.sviesospradine.lt/s/wp-content/uploads/2017/10/renata.jpg
http://www.sviesospradine.lt/s/wpcontent/uploads/2017/10/renata.jpg


Probleminis mokymas

 Kodėl nušovė marinuotų agurkų dangtelis?

 Kokio vandens galime pripilti su kaupu: šalto ar karšto?

 Kokią navigaciją naudojo Abraomas?

 Koks vanduo greičiau užšals, iš krano, upės ar jūros (pasūdytas)?

 Ar vienodoje temperatūroje užšals? 



Tyrinėjimu grįstas mokymasis skirstomas į 4 strategijas



Struktūrizuotas patyriminis mokymasis

● Struktūrizuotas tyrimas (ang. structured inquiry)
Mokiniams pateikiamas klausimas ir tyrimo
planas. Tikslas yra pateikti paaiškinimą, remiantis
tyrimo metu surinktais įrodymais.

● Pavyzdys: pagal pateiktas instrukcijas iš duotų
priemonių sukonstruoti katapultą / tiltą / bokštą,
pasižymintį apibrėžtomis savybėmis.



Kontroliuojamas / vadovaujamas patyriminis mokymasis

● Mokiniams pateikiamas tik
klausimas ar problema, kurią
reikia išspręsti. Pagrindinis
tikslas yra suplanuoti tyrimą ir
tada patikrinti patį klausimą ar
rasti problemos sprendimą.



Nukreipiamasis patyriminis mokymasis

● Mokytojas parenka temą, o
mokiniai patys kuria produktą
ar sprendžia problemą.

● Pavyzdys: paruošti pristatymą
tema: vandens ciklas.



Laisvasis patyriminis mokymasis

● Atviras tyrimas (ang. open inquiry)
Mokiniai turi suformuluoti savo
klausimus, suplanuoti tyrimą ir
patys jį atlikti. Tyrimo pabaigoje
mokiniai turi pateikti gautus
rezultatus.

● Mokiniai pasirenka užduoties
temas ir be jokių nurodymų atlieka
darbą, susitelkdami į patį rezultatą.

● Pavyzdys: sukurti tvaraus miesto
maketą / planą naudojantis bet
kokiomis priemonėmis ir
pasitelkiant vaizduotę.

https://prezi.com/bmyfh1wl8zd3/tvarus-miestai/

https://prezi.com/bmyfh1wl8zd3/tvarus-miestai/


Šešėlių menas

Pavyzdys pradiniam ugdymui

Mokiniai išsiaiškina, kaip formuojasi šešėliai. Naudodami perdirbamas medžiagas iš šešėlių kuria meno 

kūrinį.  Braižo savo meno kūrinio planą.

Sprendžiamos problemos: 

• Kaip galime sukurti šešėlį? 

• Ko mums reikia, kad gautume ryškų šešėlį?

• Kaip galime sumažinti/padidinti šešėlį? 

• Kokius kintamuosius turėtume pakeisti, kad gautume didesnį / mažesnį šešėlį?

• Kaip galime sukurti meno kūrinį, kuris atitiktų visus kriterijus?

• Kaip galime nubrėžti dvimatį brėžinį iš trimačio vaizdo? (pagrindo planas)?

www.stem4math.eu

Reikalingos medžiagos:

Meno kūrinių nuotraukos

Vienai grupei:

1 žibintuvėlis

5 skardinės 

Kartono

1 baltas popieriaus lapas (A3)

balta sienelė

1 pieštukas

1 liniuotė

http://www.stem4math.eu/


•Ką matote nuotraukose?

•Kokias medžiagas menininkas panaudojo kurdamas meno 

kūrinį?

•Kaip kuriami meno kūriniai?

Įtraukimas 



Tyrinėjimas 

1 iššūkis 

a) Sukurkite tokius pačius šešėlius kaip matote 

nuotraukoje, naudodami šias priemones: 

žibintuvėlį, 3 skardines, baltą popierių / sieną

b) Nubraižykite priemonių, kurias naudojote 

šešėliams formuoti, išdėstymą.

• Nubraižykite išdėstymą iš viršaus 

(aukščio planas).

• Nubraižykite išsidėstymą iš šono 

(profilio).

Norėdami sužinoti daugiau apie skirtingus 

išsidėstymus, žr. www.stem4math.eu/shadow-art

http://www.stem4math.eu/shadow-art


2 iššūkis

Apžiūrėkite į šį išdėstymą:

a) Numatykite, kaip atrodys šešėlis, kai 

laikysite žibintuvėlį.

Įsivaizduokite, kaip atrodys šešėlis ir jį 

nupieškite. 

a) Patikrinkite, ar jūsų numatymas / 

prognozė, įsivaizdavimas atitinka tai, 

ką matote?

b) Ar jūsų prognozė atitinka matomus 

rezultatus?

Tyrinėjimas 



3 iššūkis

Apžiūrėkite į šį išdėstymą:

a) apibrėžkite apskritimu žibintuvėlį, 

kurį turite naudoti, kad pamatytumėte 

duotą šešėlį;

b) patikrinkite savo spėjimą;

c) ar jūsų prognozė atitinka matomus 

rezultatus?

Tyrinėjimas 



4 iššūkis

Apžiūrėkite į šį išdėstymą:

a) Numatykite, kaip atrodys šešėlis, kai 

laikysite žibintuvėlį.

Įsivaizduokite, kaip atrodys šešėlis ir jį 

nupieškite. 

b) Patikrinkite savo numatymą. 

a) Ar jūsų prognozė atitinka matomus 

rezultatus? Kokį objektą matote?

Tyrinėjimas 



5 iššūkis

Apžiūrėkite į šį išdėstymą:

a) apibrėžkite apskritimu žibintuvėlį, kurį turite 

naudoti, kad pamatytumėte duotą šešėlį;

b) patikrinkite savo spėjimą;

c) ar jūsų prognozė atitinka matomus 

rezultatus?

Tyrinėjimas 



Paaiškinimas 

Kaip tyrimo metu kūrėte šešėlius?

Į ką kreipėte dėmesį?

Į žibintuvėlį:

Į skardines:

Kokią įtaką šešėlio dydžiui turėjo atstumas nuo žibintuvėlio iki 
objekto?

Kaip žibintuvėlio padėtis veikia šešėlio formą?



Kūrimas 

Ar dabar žinote, kaip sukurti šešėlį? 

Kaip padaryti jį mažesnį? Didesnį?

Tada atėjo laikas sukurti savo meno kūrinį!

Atidžiai pažiūrėkite į toliau pateiktą meno kūrinį

Sukurkite savo panoramą naudojant tik 5 skardines ir kai kurias 

medžiagas, kurias galite rasti šalia savęs.

Panorama  turi atitikti šiuos kriterijus:

• Bent 5 pastatai

• Bent 1 šlaitinis stogas

• Bent 1 pastatas su vienu ar daugiau langų

• Bent 1 antena arba kaminas

• Vienas pastatas turi būti 2 kartus aukštesnis už kitus pastatus

• Vieno pastato aukštis turi būti ¾ aukštesnis už kitus pastatus.



Planavimas Nupieškite panoramos, kurią kursite, planą

Užuolaida/siena/

popieriaus lapas



Tyrinėk

Patikrink, ar tavo panorama atitinka kriterijus! 

Ar patenkintas rezultataos? Kodė ar kodėl ne? 

Paaiškinkite vieni kitiems!

Planuok

Pagalvokite kartu, kaip galite patobulinti savo panorama! 

Ar šalia yra elementų, kuriuos galėtumėte pridėti prie savo panoramos (pvz., tiltai, bažnyčia, mečetė)?

Kurk 

Užbaikite savo panoramą, kad sukurtumėte tikrą meno kūrinį!

Ar galite sugalvoti pavadinimą savo miestui?

Kodėl pasirinkai šį pavadinimą?



Ataskaita 

Nupieškite planą, kad jūsų 

panorama galėtų būti 

perstatyta kitoje vietoje, kitu 

laiku,…

Būkite labai tikslūs. Teks 

išmatuoti!

Parašykite duomenis, 

naudotus planui sudaryti.

Užuolaida/siena/

popieriaus lapas



Refleksija

Aptarkite šiuos klausimus:

1. Ko išmokote per šį užsiėmimą? 

2. Ar taikėte matematiką? Kada? Pateikite pavyzdžių

3. Ką atlikote labai gerai? Kodėl?

4. Kas nesisekė? Kodėl?

5. Ką kitą kartą darytumėte kitaip? 



Šviesos grafiti

STEAM veiklos pavyzdys pradiniam ugdymui 

• Mokiniai išsiaiškina, kaip kurti meną naudojant šviesų grafiti. 

• Pirmajame etape, atlikdami nesudėtingas užduotis, tyrinėja galimybes ir 

dėmesio taškus kurdami lengvą grafiti kūrinį. 

• Antrame etape sukuria 4 nuotraukomis grįstą istoriją.

Problemos, kurias reikia išspręsti:

• Mokiniai atranda muzikos stilius, savo darbo metodus ir projektavimo 

įrankius, tikslingai juos renkasi ir derina, kad galėtų išraiškingai pateikti savo 

idėjas.

• Mokiniai gali mąstyti logiškai ir algoritmiškai. 

• Lavina skaitmeninius audiovizualinius įgūdžius. 

• Gali techniškai naudoti audiovizualinę laikmeną gaminiui realizuoti.

Reikalingos priemonės:

5 šviesos grafiti meno kūriniai 

Fotoaparatas su reguliuojamu užrakto greičiu 

arba „ipad“ / „iPhone“ su programa „lėtas 

užraktas“ (vienas dviem grupėms)

Žibintai (rodyklės, dviračių žibintai, žibintuvėliai, 

mobiliojo telefono prožektorius (su plonesniais 

šviesos spinduliais aiškesnis piešinys) (po kelis 

vienoje grupėje)

Įvairių spalvų krepinis popierius. Laikydami 

krepinį popierių prieš šviesos šaltinį, galite keisti 

šviesos spalvas. Popieriaus lapeliai ir rašymo 

priemonės.



Muziejus…

Iš pradžių mokiniai tyrinėja esamus šviesos grafiti kūrinius 

muziejuje klasėse.

Kiekvieną meno kūrinį galite sunumeruoti. 

Mokiniams leidžiama 5 minutes tyliai apsilankyti muziejuje 

ir apžiūrėti meno kūrinius. 

Jie taip pat turi pasirinkti mėgstamiausią ir įsiminti numerį. 

Tada vyksta klasės diskusija.

Sudominimas



Tyrinėjimas 

Kaip veikia šviesos grafiti?

Pirmiausiai mokiniams 

paaiškinama, kaip veikia 

fotoaparatas.

Mokytojas paaiškina, kad 

nuotrauka daroma atidarant ir 

uždarant objektyvą. 

Kintamieji: 

• Laikmatis (+efektas)

• Diafragma (+efektas)

• Jautrumas (+efektas)

Mokiniai eksperimentuoja su 

šiais kintamaisiais  

fotografuodami ir analizuoti 

efektus (pvz., programėlė „lėta 

kamera“)



Išvados 

Efektai : fotografavimo laikmatis Efektai: diafragma
(fokusavimas)



Tyrinėjimas 

Kaip šviesos grafiti veikia?

Šviesos grafiti atveju šis 

objektyvas laikomas atidarytas 

ilgiau, kad viskas, kas ateina iš 

šviesos būtų fiksuojama (pvz., 

naudojant „programėlę“, lėta 

kamera: pasirinkite „fiksavimo 

režimą“: šviesų pėdsaką)



Ištirti 

Atraskite šviesos grafiti meną

Klasė suskirstyta į grupes po 4-6 mokinius.

Vienas fotoaparatas skirtas dviem grupėms.   

Visada yra grupė prieš fotoaparatą ir grupė, kuri valdo jį.

Mokiniams duodama nesudėtinga užduotis, kurią jie turi 

nupiešti.

Grupės keičiasi ir visos atlieka užduotį vieną kartą. Jei tam tikra 

užduotis nepavyko, grupei suteikiama antra galimybė. 

Mokiniai piešia:

• apskritimą

• kvadratą

• Juostas ir linijas

• pirmąją savo vardo raidę

• pilną vardą

Mokiniai išsiaiškina piešimo niuansus ir juos tobulina. 



Tyrinėk Apibendrink Optimizuok

- „Ar tai tobulas apskritimas / kvadratas? Ką galime patobulinti? “

- Atsakymas: jis neuždarytas.

- "Kodėl jis neuždarytas tinkamoje vietoje?" 

- Atsakymas: Mes nežinojome, nuo kurio taško pradėjome.

- "Kaip mes galime įsitikinti, kad žinome, kur pradėjome?„

- Atsakymas: įkišdami ten laisvą pirštą. ….



Veidrodinis rašymas!!



Atspėk mūsų dizainą

Mokiniai grupėje kuria konkrečios situacijos 

dizainą.

Jie piešia juos ant popieriaus lapo ir gali nupiešti 

prieš fotoaparą. Siekiama, kad kita (-os) grupė (-ės) 

atspėtų, kas norima pavaizduoti.

Kurk 



Papasakok istoriją…

Mokiniai kuria istoriją, paremtą 4 šviesos grafiti fotografijomis.

Istorija gali prasidėti taip:

Įžanga  

pvz., žmogus žiūri TV 

Problema

pvz., TV sprogsta

Sprendimas

pvz., TV užgęsta arba žmogus eina į biblioteką

Pabaiga 

pvz., žmogus skaito knygą

Pirmiausiai, mokiniai grupėje nupiešia savo istoriją A3 popieriaus 

lape. ...

Planuok Kurk 

…..

Tada jie praktikuoja įvairias situacijas ir 

susitaria, kas ką darys.

Galiausiai jie turi nupiešti 4 paveikslėlius 

vieną po kito.

Apibendrink 

Aptarkite su mokiniais, ko jie išmoko, kas 

sekėsi gerai, kur turėjo sunkumų ir kaip juos 

išsprendė.



Menai (šokis ir muzika, dailė ir technologijos, dizainas 
kt.) 

gali padėti suvokti matematikos, fizikos, istorijos ir 

kt. dalykų temas, dėsnius, pvz., simetriją ir 

asimetriją, algoritmus, mažiausią bendrą kartotinį, 

traukos jėgos dėsnius, geometrinių figūrų savybes, 

kt.

https://www.youtube.com/watch?v=lyZQPjUT5B4

https://www.youtube.com/watch?v=Ez54d3Pi-IM https://www.youtube.com/watch?v=zsXOehynKJ8

https://www.youtube.com/watch?v=ROalU379l3U
https://www.youtube.com/watch?v=ROalU379l3U
https://www.youtube.com/watch?v=lyZQPjUT5B4
https://www.youtube.com/watch?v=Ez54d3Pi-IM
https://www.youtube.com/watch?v=zsXOehynKJ8


Pamokų planai

https://wiki.robotikosmokykla.lt/doku.php?id=arduivadas_projektai

https://www.steam21.lt/

Nemokami pamokų planai LEGO® Education priemonėms lietuvių kalba. 

Pamokų planuose rasite informaciją, kaip pasiruošti pamokai su rinkiniu, pristatyti pamoką 

mokiniams, ją vesti ir kokiais klausimais aptarti bei daugybę kitų patarimų mokytojams.

https://www.steam21.lt/pamoku-planai/

https://education.lego.com/en-us/lessons?pagesize=12
https://wiki.robotikosmokykla.lt/doku.php?id=arduivadas_projektai
https://www.steam21.lt/
https://www.steam21.lt/pamoku-planai/


Metodai, orientuoti į sėkmę

• Tai universalūs į žmogų ir jo poreikius orientuoti metodai, kurie padeda 
spręsti kompleksiškas problemas bei iššūkius. 

• Sukuriantys aplinką, kurioje auginami mokinio gebėjimai kurti sprendimus 
šiandienos problemoms. 

• Viską lemia atskaitos taškas : „Mūsų interpretavimas lemia, kaip 
reaguojame į įvykius ir kaip jaučiamės“.

S. Briers (2011). Laimingos vaikystės psichologija, p. 75.

• Kokią sėkmę norime patirti? Mokinio sėkmė ar dalyko išmokimo sėkmė ?

• Mokinio mokytojas siekia mokinio sėkmės

• Dalyko mokytojas siekia dalyko išmokimo sėkmės
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Apibendrinimas I 

• Mokinių kompetencijų ugdymas yra sudėtingas ir daugiasluoksnis 
procesas, kuris susijęs su žinių, įgūdžių ir nuostatų formavimu 
siekiant, kad mokiniai taptų kompetentingais, visapusiškai 
išsilavinusiais asmenimis.
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Apibendrinimas II

• Kontekstai  ir autentiškumas: mokymas turi būti susijęs su realiu gyvenimu ir kontekstu. Kurti užduotis, 

projektus, kuriuose mokiniai praktiškai taikytų žinias ir įgūdžius.

• Aktyvumas ir savarankiškumas: skatinti mokinius aktyviai dalyvauti pamokoje, kurti, tyrinėti ir 

savarankiškai spręsti problemas. Taip jie įgis gebėjimų ir išmoks problemų sprendimo strategijų.

• Diferencijuotas mokymas: mokiniai mokosi skirtingu tempu, stiliumi, turi skirtingus poreikius. Svarbu 

pritaikyti mokymą taip, kad būtų galima įtraukti visus mokinius ir padėti jiems pasiekti savo potencialą.

• Tarpdiscipliniškumas: susiejant skirtingas mokomąsias sritis, galima padėti mokiniams suprasti, kaip žinios 

gali būti taikomos skirtingose srityse. Tai gali skatinti gilesnį supratimą ir kūrybiškumą.

• Kritinio mąstymo skatinimas: mokinius reikia mokyti ne tik kaip gauti informaciją, bet ir ją analizuoti, 

vertinti. Kritinio mąstymo ugdymas jiems padės geriau suvokti pasaulį ir įveikti įvairius iššūkius.

• Technologijų taikymas: šiuolaikinės technologijos naudingos ugdant kompetencijas. Jos gali padėti ne tik 

gauti informaciją, bet ir kurti, bendrauti, spręsti problemas.
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Apibendrinimas III

• Saviugda ir socialinė emocinė raida: svarbus aspektas yra mokinių emocinės ir socialinės 

kompetencijos. Jie turi mokėti bendrauti, bendradarbiauti, spręsti konfliktus ir ugdytis emocinę 

gerovę.

• Formaliojo ir neformaliojo ugdymo sąveika: stiprinti bendradarbiavimą, organizuoti užsiėmimus

už mokyklos ribų, pvz., muzikos ar sporto klubuose, muziejuose, universitetuose, taip papildant ir 

praplečiant mokymosi galimybes.

• Nuolatinis vertinimas ir grįžtamasis ryšys: vertinimas turėtų būti nuolatinis ir įvairiapusiškas. 

Grįžtamasis ryšys padeda mokiniams suprasti, kaip jie tobulėja ir ką dar galima tobulinti.

• Pedagogų kompetencijų tobulinimas: svarbu, kad pedagogai nuolat tobulėtų ir tobulintų savo 

mokymo metodus, kad galėtų efektyviai ugdyti mokinių kompetencijas.

Svarbu suprasti, kad tai tik keletas būdų, kaip galima ugdyto mokinių kompetencijas. Kiekviena 

mokykla ir mokytojas gali pritaikyti šias idėjas pagal savo kontekstą ir mokinių poreikius.
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Sėkmei padeda gerai suderinti iššūkiai ir parama mokiniams, 
mokytojams ir mokykloms

(Andreas Schleicher, OECD)
Stipri parama

Prastas darbas Geras darbas

Pavieniai proveržiai Sistemingas augimas 

Maži iššūkiai Dideli iššūkiai

Prastas darbas  Konfliktai

Demoralizacija Stagnacija

Silpna parama

 Įžvalgos kompetencijų ugdymui



Mokymosi sėkmė

Mokytoją žlugdo kompetencijos stoka ir nerealūs lūkesčiai.

Mokinį žlugdo neįveikiamos užduotys bei palaikymo ir paramos 
stoka.

Kiekvienas mokinys gali patirti mokymosi sėkmę ir būti 
laimingas. 

Kiekvienas mokinys turi  patirti mokymosi sėkmę.

Ališauskas A. 
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„Sėkmė visur ir visada priklauso nuo dviejų sąlygų: teisingai 
nustatytų galutinių tikslų ir surastų atitinkamų priemonių, 
vedančių į galutinį tikslą“. Aristotelis

„Sėkmė –tai komandinis darbas. Nesėkmė-taip pat“.

Gintaras Ignatavičius
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Mokymosi sėkmė



„Švietimas yra 

ne faktų 

mokymasis, 

o proto mokymas 

mąstyti“


